1. ФАБУЛА:
[bookmark: _GoBack]До Вас звернувся Клієнт із бізнес-ідеєю – проєктом «TournamentWizard». Суть проєкту полягає у створенні інфраструктури (платформи/веб-сайту) на якому гравці робитимуть ставки на власну перемогу в комп’ютерних іграх та/або спортивних симуляторах. Два гравці підключаються до віртуальної кімнати, роблять ставку на свою гру (кожен на свою перемогу), далі проводять таку гру (гра не на платформі проєкту, – це може бути шахова онлайн-партія, онлайн-більярд, матч Quake, Counter-Strike, FIFA тощо – будь-яка стороння комп’ютерна гра чи спортивний симулятор тощо), після проведення гри, учасники завантажують результати (відомості про переможця) на веб-сайт проєкту TournamentWizard та отримують виграш (свою ставку та ставку суперника). Платформа утримує комісію від ставок.

Серед іншого, Клієнта цікавить:
1. Чи потребує така діяльність отримання окремих дозволів або чи підлягає ліцензуванню в Україні? Чи визнається така діяльність азартною грою чи букмекерською діяльністю? Чому? Чи можливо уникнути поширення на проєкт регулювання сфери азартних ігор? Яким чином? 
2. Які основні юридичні ризики виникають при реалізації проєкту? Які рекомендації клієнту Ви можете надати щодо їх мінімізації?
3. Яким чином можливо організувати платіжну інфраструктуру проєкту для зменшення можливих ризиків (платіжні шлюзи; токени всередині проєкту; рух коштів між користувачами; виведення/заведення коштів на особистий акаунт тощо)?

(При відповіді на це завдання учасник сам визначає які питання є пріоритетними, на які, в якому обсязі, як та в якій послідовності на них відповідати. Дозволяється використання будь-якої форми чи елементів відповіді: таблиці, презентації, проста письмова відповідь, графіки, приклади, судова практика тощо – якщо учасник вважатиме це необхідним. У випадку використання додаткових матеріалів (наприклад, підготовлена презентація), які неможливо чи на думку учасника недоречно інтегрувати у текст цього документу – учасник може в тексті своєї відповіді на це запитання залишити посилання на Гугл-диск, на якому розмістити такі додаткові матеріали).

ВІДПОВІДЬ НА ПЕРШЕ ЗАВДАННЯ:










  




2. The Case:

Ali (who born in New Delhi, India), a citizen of Italy who is a habitual resident of Brighton (UK), owns an electronics store in Brighton. He regularly places wholesale orders for goods from Lorenzo, a lifelong resident of Milan. Ali and Lorenzo have a written agreement that specifies that “the laws of England shall govern all disputes under this agreement”. Ali alleges that Lorenzo shipped him 70 faulty units of Pear 15 Pro, the newest smartphone from Italy. He contends that the items were damaged during transit because Lorenzo inadequately prepared them for shipping in Milan. Lorenzo argues that all responsibility for damage transferred to Ali ones the phones left his possession and control. Assuming that under the laws of Italy, the shipper bears the risk of damage until the goods are received unless the contract expressly states otherwise. Also, assuming that the laws of England dictate that a commercial buyer assumes the risk of damage during shipment and is responsible for obtaining insurance.

Questions:
1. Which law is applicable? Explain.
2. Which law is applicable if the parties had not chosen English law?

ANSWER TO THE SECOND TASK:
